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APPRENDRE A
FORMULER SES .
PROPRES BESOINS NSS‘E?LE&E
EN FONCTION DE

SES MOYENS.




TYPE ) Réunion thématique, groupe de réflexion ou de travail.
D’ACTIVITE

« Permet au public d'exprimer ses besoins.

« Est accessible ;: horaire, locaux, colts, niveau
de complexité...

 Les solutions aux besoins se trouvent au sein
du groupe.

« Ce n'est pas de la formation pour trouver un
emploi.




PEDAGOGIE

Ce sont les participants qui déterminent les contenus et les
manieres d'atteindre les objectifs.

Le but de l'activité est de permettre aux participants de trouver
eux-mémes la solution.

Ce n'est pas un cours.

L'activité s'appuie sur l'expression de leurs besoins par les
participants.

L'activité permet de tester des solutions que les participants
développent ensemble.

Elle offre un support adapté aux participants (notes, flipchart,
images, techniques d'animation, références théoriques).

L'évaluation est participative.

Elle repose sur la participation LIBRE des personnes.



LE CLUB

INFORMATIQUE
C’EST..

DES ECHANGES

conviviaux autour d'une boisson

SUR VOTRE USAGE
DE L'INFORMATIQUE
AU QUOTIDIEN

pour mieux cerner vos attentes,
VOS besoins, vos frustrations...



UN SOUTIEN _
INDIVIDUALISE

pour vous aider a répondre a vos besoins
immediats.

ET

DES SEANCES
D’INFORMATION
COLLECTIVES

pour acquerir de nouvelles compétences
et gagner davantage d'autonomie.




La constitution d'une

BOITE A OUTILS

pour rassembler, organiser et
partager les solutions testees et
approuvees par le groupe...







